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Plan

1. O co chodzi w Agile (bez Manifestu!) FEE

2. Rozpoczynanie projektu

3. Utrzymywanie komunikaciji
4.  Zrozumienie wymagan uzytkownika
5. Estymowanie wielkosci zadan

6. Podsumowywanie etapow

AgileTuning.PL




O co chodzi w Agile?

Kurs przyspieszony
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Teoria: Czym jest projekt?

Definicja wg. PMI:

.Projekt to tymczasowe przedsiewziecie podejmowane w celu

wytworzenia unikalnego wyrobu lub dostarczenia unikalnej ustugi.”
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Praktyka: Poczatek projektu

m Klient nie wie czego tak na
prawde chce
[0 Bez znajomosci mozliwosci
technicznych trudno
sprecyzowac oczekiwania

B Zespot techniczny nie wie co
moze zbudowad
O Bez znajomosci oczekiwan
klienta trudno zaproponowac
idealne rozwigzanie problemu
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Teza: Agile

Nie jest mozliwe spisanie
drobiazgowego kontraktu
i zbudowanie
niezmiennego planu na
poczatku projektu.
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Implikacje

[0 Elastycznosc¢ catego zespotu

Biznes (klient, marketing)
Deweloperzy

Testerzy

DBA

Wdrozeniowcy
Menadzerowie

... i tak dalej

[0 Doskonata komunikacja i zaufanie
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Implikacje... implikacji

[ Idealnie caty zespdt (i Twoj klient tez!)
powinien mieszka¢ w jednym
pomieszczeniu...

B WARUNKI TRUDNE DO SPOTKANIA

[0 W zespole rozproszonym komunikacja jest
gorsza, co ogranicza elastycznosc i
wzajemne zaufanie

H WARUNKI TRUDNE DO UNIKNIECIA

AgileTuning.PL




W takim rozumieniu praktycznie wszystkie
zespoty sg rozproszone

Swiadomie efektywna komunikacja jest
sprawa kluczowa
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Rozpoczynanie projektu
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Cel wydarzenia

[J Po drugiej stronie tez sg ludzie, a nie
roboty odpowiadajgce na maile!
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Organizacja

O Caty zespot fizycznie spotyka sie w
jednym miejscu

O Dyskutowane sg
wymagania/oczekiwania/potrzeby
uzytkownika

O Rozwazane sg technologie jakie
zostang wykorzystane

O Powstaje szkic architektury
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W skrdocie

[0 Wspdlny relaks

[J Przede wszystkim — wspodlna praca
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Utrzymywanie komunikacji




Lokalny Lider

[0 Dba o niezaktocony przeptyw
informac;ji

[0 Wspotprowadzi spotkania

8- O Potrafi wytapa¢ sygnaly
| ,hiewerbalne”

4 [0 Przygotowany do tej roli
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Komunikacja na réoznych poziomach

[0 Osobisty
B Czy kazdy z kazdym?

[0 Podzespot
B Pod wzgledem geograficznym
B Pod wzgledem zainteresowan

[0 Caty zespot
B Odpowiednia formuta
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Przy uzyciu réznych srodkow

O Wiki O Blog

O O

O IRC 0O IM

O Telekonferencja O Telefon/VolP
O Videokonferencja O Kamera + VolP
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Efektywne spotkania

[J llos¢ spotkan wzrasta
[ Nalezy skroci¢ czas

[J Tylko niezbedne osoby sg zapraszane
[0 Agenda jest znana i przestrzegana

[J Koordynator(-rzy) kontroluje przebieg,
sporzadza notatki (jesli konieczne)
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Spotkania ,wirtualne” to nie wszystko

[J Co pewien czas
konieczne sg podréze
(budzet!)

1 Tablice
informacyjne/plakaty/
wykresy/zdjecia

AgileTuning.PL

Zrozumienie wymagan uzytkownika
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Odpowiednie osoby

O Klient (sic!)
1 Analityk

[1 Tester

[J Deweloper

[1 ... idealnie caty zespot
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Organizacja

[0 Wymagania sg dyskutowane przed
rozpoczeciem pracy nad nimi

[0 Wymagania sg dyskutowane w trakcie pracy nad
nimi
B Deweloper+Klient
B Ad-hoc vs. zaplanowane

O Wynik dyskusiji jest spisywany i publicznie
dostepny
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Estymowanie wielkosci zadan
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Decydujg deweloperzy

[1 Zadania sg znane i
przedyskutowane
wczesniej

[ Lokalny Lider przed
spotkaniem przeglada je
Z zespotem
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Decydujg deweloperzy

1 W trakcie spotkania
Klient/Analityk odpowiada
na pytania

[J Kazda lokalizacja moze
sie wypowiedzie¢
B Na spotkaniu sg jej
reprezentanci
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Podsumowywanie poszczegolnych etapow

I ——
| |

AgileTuning.PL
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Dwa rodzaje

[0 Co i jak zostato wykonane
B Demo

1 Jakie techniki zdaty egzamin, jakie praktyki
nalezy wymienic
B Retrospektywa
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Demo

[0 Uczestniczy prawdziwy klient
B Naile to mozliwe

O Deweloperzy pokazujg co zrobili
B W oparciu o kryteria akceptacyjne

Staly termin spotkan

Idealnie analityk i klient sg
w jednym pomieszczeniu

oo

Wspotdzielony ekran z

aplikacjg + video

Czas na pytania i dyskusje

® A co mogto by byé¢
inaczej?”
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Retrospektywa

[J Lokalna vs. Globalna
B Uczestniczy caty zespot
B Bedg sie pojawiac rézne
problemy

B Czasem problemy lokalne
mozna zebrac i
przedyskutowac globalnie
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Retrospektywa

[ 3 etapy
B Przed spotkaniem
0 Maile z tematami do dyskusiji
B Spotkanie
B Po spotkaniu
[0 Ostatnie pomysty
0 Podsumowanie + Plan dziatania
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Dziekuje
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